Ta e fake news, Aics: al via progetto nazionale che forma cittadini digitali

Conoscere le opportunita offerte dall'Intelligenza Artificiale e
dalle nuove tecnologie, imparare a riconoscerne 1 rischi e sviluppare
gli strumenti necessari per abitare lo spazio digitale in modo libero,
responsabile e consapevole. Sono gli obiettivi di DIGIT.NOW.FUTURE -
Cittadini Digitali del Futuro, il nuovo progetto nazionale promosso e
coordinato dall'Associazione italiana cultura sport, tra 1 primi enti

di promozione sportiva del Paese. L'iniziativa, realizzata in
collaborazione con CTG - Centro Turistico Giovanile, & finanziata dal
ministero del Lavoro e delle Politiche sociali - Dipartimento per le

politiche sociali, del Terzo settore e migratorie, nell'ambito
dell'Avviso n. 3/2024 dedicato all'Intelligenza Artificiale, a valere
sul Fondo per il finanziamento di progetti e attivita di interesse
generale nel Terzo settore. DIGIT.NOW.FUTURE si sviluppera nell'arco
di 18 mesi in 30 territori italiani, mettendo in rete scuole, enti del
Terzo settore, istituzioni e comunita locali. Al centro del progetto
ci saranno soprattutto ragazze e ragazzi tra i 12 e i 17 anni,
accompagnati da insegnanti, educatori e operatori sociali e culturali.
I1 progetto nasce per promuovere l'alfabetizzazione digitale creativa
e favorire un uso etico, consapevole e <critico dell'Intelligenza
Artificiale, dei social media e delle nuove tecnologie. L'obiettivo e
aiutare i giovani a comprenderne possibilita e limiti, rafforzando le
competenze necessarie per orientarsi in un ambiente digitale in
continua evoluzione.

Una particolare attenzione sara dedicata alla prevenzione dei rischi

1/ 2


http://www.phoca.cz/phocapdf

Ta e fake news, Aics: al via progetto nazionale che forma cittadini digitali

che possono compromettere il benessere e la liberta delle persone
online: cyberbullismo, hate speech, disinformazione, manipolazione dei
contenuti, violazioni della ©privacy e uso 1nconsapevole degli
strumenti digitali. Il percorso sara fondato sull'"imparare facendo" e
offrira occasioni concrete per conoscere, sperimentare e utilizzare le
tecnologie in modo piu responsabile. Neil territori saranno realizzati
laboratori pratici, percorsi formativi, contest ed eventi, con il
coinvolgimento diretto dei giovani e delle comunita educanti.
Attraverso attivita interattive e creative, 1 partecipanti potranno
sviluppare competenze digitali e trasversali, esercitare 1l pensiero
critico, dimparare a verificare 1'affidabilita delle informazioni e
comprendere piu a fondo il funzionamento dell'Intelligenza Artificiale
e delle piattaforme digitali.

La formazione coinvolgera anche insegnanti, educatori e operatori,
chiamati ad accompagnare 1 giovani e 1le famiglie nell'uso delle
tecnologie. DIGIT.NOW.FUTURE intende infatti rafforzare 1'intera
comunita educante, favorendo il dialogo tra generazioni e la
condivisione di strumenti e buone pratiche. Il progetto si concludera
con un Festival nazionale dedicato alla cittadinanza digitale, pensato
come occasione di incontro, confronto e condivisione delle esperienze
maturate nei diversi territori. DIGIT.NOW.FUTURE punta, inoltre, a
sperimentare un modello educativo innovativo, inclusivo e replicabile,
capace di lasciare nelle comunita competenze, relazioni e strumenti
destinati a durare oltre la conclusione delle attivita. In una fase in
cui 1'Intelligenza Artificiale sta trasformando il modo di studiare,
comunicare, lavorare e accedere alle informazioni, il progetto vuole
contribuire alla formazione di wuna nuova generazione di cittadini
digitali consapevoli, capaci non soltanto di utilizzare le tecnologie,

ma anche di comprenderle, valutarle criticamente e orientarne
l'impiego wverso 11 Dbenessere delle persone e delle comunita.
DIGIT.NOW.FUTURE - Cittadini Digitali del Futuro & promosso e
coordinato da AiCS - Associazione Italiana Cultura Sport APS, 1in

collaborazione con CTG - Centro Turistico Giovanile.
I1 progetto e finanziato dal Ministero del Lavoro e delle Politiche
Sociali, nell'ambito dell'Avviso n. 3/2024 dedicato all'Intelligenza

Artificiale.
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